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Bäste läsare, 
Nytt år och nya tag! 


Ännu ett roligt och spännande år för dig som läser Nintendo-Magasinet 
har just tagit sin början. Vi går ut hårt direkt med en jätteposter på 
superspelet Street Fighter II. Den hittar du inhäftad mitt i tidningen. Oavsett 
om du är prenumerant och får Power Player ELLER om du köper Nintendo- 
Magasinet i butiken. En 32-sidig special som handlar enbart om Street 
19 || finns också ан köpa nu. Du hittar den där du normalt köper 
tidningar. 


När du läser detta befinner sig redaktionen på den stora CES-mässan i Las 
Vegas. Vänta dig ett ordentligt reportage därifrån i Nintendo-Magasinet 
nummer 4. 


Glöm inte att vara med och rösta fram årets bästa spel till NES, Game Boy 
och nya Super NES! På sidan 27-32 i det här numret läser du precis hur 
man gör och om vilka finfina priser du kan vinna bara genom att tycka till. 


Bästa hälsningar, 


кылу 


Innehåll 1/93 


Årets första Nintendo-Magasin bjuder på: 


Mario Mania 
SMB2 


Tips & Tricks 


Jens spalt 


och aktuella kassetter 


Arkadnytt 


med mässspecial 


NEWS 


från vida världen 


20 


Box Mario 


Ett besök på 


J 
Games are Us Pro's Corner 


Välj årets spel 


Captain N 1902 


och ett riktigt ћопаћу 


Үйга egna 


Topplistor Nästa nummer 


NINTENDO-MAGASINET 3 


Aktuella kassetter under januari 1993. 


... 


јаќерориіага Smash ТУ. 
Dessutom släpper уі det 
alldeles nya Super Mario Kart 
som är alldeles nytt även i USA 
och Japan. 


SUPER-NES 
122 Blazing Skies 21 januari 599:- 
121۹ 5 21 januari 499:- 
120 Super Mario Kart 21 januari 499:- 
119 Street Fighter Il 17 december 699:- 
118 Super Ghouls'n Ghosts 10 december  499:- 
117 UN Squadron 10 december 599:- 
116 Final Fight | 10 ۲ 599:- 
Bäste medlem, 115 Krustvs Funhouse 10 december 599:- 
Nu Богок antalet snel till nya 114 Super Adventure Island 19 november - 
Super NES bli riktigt stort. er 113 Addams Family 19 november 
nya supertitlar blir det under 112 Super Probotector 19 november 
hela 1993. Vi börjar redan nu i 111 Top Gear 19 november 
januari med det i USA 110 Turtles IV 19 november 


Mario Paint 


Mycket зраппапде kommer 
att hända under det här året. 
Bland annat kommer 
Nintendo att släppa sin CD- 
ROM-spelare i Japan och 
kanske även i USA. Till Sverige 
kan vi vänta att få den om 
ungefär ett år. Med den blir 
spelen till Super NES verkligen 
någonting extra! 


Spela väl, 


Jens 


4. NINTENDO-MAGASINET 


Аткадпун har varit på mässa. Ра МОЈЕ 92 kunde тап se cirkus, 
ljud- och ljusanläggningar, skogstivolin, jukeboxar, arkadspel och 
en massa annat. 


Arkadnytt ML, 


Compact Sport 


Mycket populärt i USA är så kallade 
Compact Sport-spel. Det rör sig от 
arkadspel där man för en slant kan öva sin 
puttning, kasta dart (med elektronisk 
räkning) eller dunka in basketbollar. Den 
flerfaldige världsmästaren i dart, Eric 
Bristow, fanns på mässan och utmanade 
besökare i ett parti. 


Givetvis var det arkadspelen som intresserade redaktionen mest. Vi tittade runt i den 
enorma monter som Armatics nya bolag Arcadia hade fyllt med det senaste i arkadspelsväg. 
Ataris Moto Frenzy som vi talade om för några nummer sedan visades upp för första 
gången i Sverige. Här kan två personer samtidigt tävla mot varandra på rörliga 
motorcyklar. Ett ännu värre motorcykelspel är Namco's Suzuka 8 hours där man spelar 
hela fyra stycken samtidigt. Alla fyra har varsin motorcykel och varsin skärm. Banan är 
givetvis ordentligt guppig och fylld av olika hinder. Men det häftigaste av alla videospel var 
det faktiskt Sega som stod för. Bjuvia Fritid visade nämligen upp Segas allra senaste 
skapelse, Virtual Racer. Tänk dig Hard Drivin' eller Race Drivin och sedan ytterligare 
förfinad feeling samt en förflyttning till Formel 1-miljö så har du Virtual Racer. Vi hoppas 
kunna återkomma med en bild på detta superspel. 


Interactive Laser Fighter Il-kopian Art of Fighting. Snyggt 
men inte alls lika bra feeling som i SF2 
Video säger redaktionen. 


Uppföljaren till det mycket populära 

interaktiva laservideospelet Mad Dog Cash cube 

McCree har nu kommit. Space Pirates 

visades för första gången på МОЈЕ 92 och Slutligen ska vi berätta om den fullständigt 

tar spelaren till en framtida värld där elaka ` vansinna Cash Cube, en maskin som tilltalar 

rymdpirater måste bekämpas med, just det, våra lägre sinnen och egenskaper. Cash 

laserpistol. En Amiga, еп laserdiscspelare Cube ser ut som en telefonkiosk, har golvet 

och еп 45" teve är vad dessa interaktiva fyllt med sedlar och är kopplad till en 

laservideospel består av. enorm fläkt.Du går in i maskinen samtidigt 
som E se? we alla pa börjar 
virvla runt för fullt därinne. Du har nu en 

NEOGEO Arkadspel viss tid på dig att fånga och samla in sû 
många sedlar som möjligt. I USA får man 

Armatic visade även upp det nya japanska ` behålla de sedlar man samlar på sig, men 

НЕО•бЕО kabinettet med plats för fyra hûr i Sverige är som bekant kontanta priser 

olika kassetter. I den maskin som visades otaa 

upp på mässan fanns bland annat Street 
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ОСКНОГМ е TOKYO % LAS VEGAS 9 NYKÖPING ® KYOTO e CHICAGO ° KUNGSBACKA % HONGKONG 


LWS/NEWSINEWS! NEWS! NEWS 


OCKHOLM е TOKYO е LAS VEGAS • NYKÖPING ٥ KYOTO 9 CHICAGO 9 KUNGSBACKA ® HONGKONG 


I julnumret hade vi istället för NEWS fjuvtittar på sex nya heta Super NES-spel. Men 
nu är vi tillbaka igen med massor av nyheter. 


Iväg. 


Nu har både Final Fight, U.N. Squ- 
adron, Super Ghouls ‘n Ghosts och 
STREET FIGHTER И släppts i 
Sverige. Alla som spelat SF2 för- 
står nOg varför vi pratat Så mycket 
от detta superspel. Det har gått ett 
bra tag sedan Capcom visade upp 
sina nya spel på förra CES-mäs- 
sam 1 juni 92. Börhoppningsvis har 
de аппи fler spännande nyheter att 
visa upp nar redaktionen besöker 
WCES i Las Vegas nu i januari. 


Mega Man 5 
6 NINTENDO-MAGASINET 


32-BITARS SUPER NES! 


Nintendo har länge talat om någonting helt nytt som de håller på att utveckla. Något som 
kommer att överraska alla. På Shosinkei Consumer Electronic Show i J apan i höstas visade 
Nintendo för första gången upp sin nya produkt Super FX. Ett 32-bitars grafikchips som 
inte kräver någon ny hårdvara utan appliceras direkt på КОМ-сһрѕеп i vanliga SNES-kas- 
setter för avsevärt högre grafikprestanda. Det här innebär en helt ny typ av grafik. SEGA’s 
nya arkadmaskin Virtua Racer är det enda vi sett som kommer i närheten. Super FX för- 
bättrar SNES förmåga att rotera och skala sprites, och resultatet är helt otroligt. Ny teknik 
är ofta dyr just därför att den är ny. Det gäller dock inte Super FX. Att stoppa Іп ett Super 
FX chip i en SNES-kassett kostar inte mer än 8 dollar. Det innebär gissningsvis ett pris på 
100 kronor extra för ett spel med Super FX. Även om Nintendo hävdar motsatsen räknar 
vi med att de första spelen, givetvis då från Nintendo själva, redan dykt upp i Japan när du 
läser det här. Super FX är också den främsta anledningen till varför Nintendos CD-ROM 
dröjer så. Den hinner, enligt rapporter, helt enkelt inte med i svängarna när Super FX drar 


Med Super FX blir SNES en snabbare och kraftfullare än МЕО•СЕО, tidigare än Ataris 
eventuella nya system och kräver till skillnad från Sega's kommande maskin ingen пу 
hårdvara. Nintendo har gjort det igen! 


Mega Man 5 släpptes i USA 
lagom till jul och Mega Man 3 till 
Game Boy kommer snarl. Street 
Fighter II-febern verkar obotlig och 
nu är en Street Fighter-film under 
produktion i Japan. Redaktionen 
undrar lite försiktigt vem som ska 
spela Blanka? Det allra senaste 
spelet i den populära Disney-seri- 
en, The Magical Quest Starring 
Mickey Mouse är snart färdigt och 
lär vara ett helt otroligt spel. 


NINTENDO SCOPE 

Det har varit dåligt med nya spel 
till Nintendo 5соре. Förutom de 
бех spel som ingår i grundpaketet 
har Бага en titel utkommit. Men 
пи ryktas dét att Acclaim ska 
släppa Ferminator 2: Тһе Arca- 
de Game till Super-NES. Ni som 
spelat T2 į arkadhallen vet att ett 
Nintendo Scope blir perfekt till 
det spelet. Även i Hi-Techs Hunt 
for Red October till Super NES 
Кап man använda denshäfti ga ба- 
zookan för att skjuta ner fienden. 


BORÅS 9:5ЕДТТІЕ ۶ STOCKHOLM % TOKYO ° LAS VEGAS ® NYKÖPING ® KYOTO ® CHICAGO ® KUNG 


NEWS! NEWS МГМ, NEW: 


BORÅS ® SEATTLE ٥ STOCKHOLM ® TOKYO ° LAS VEGAS ® NYKÖPING 9 KYOTO ® CHICAGO е KUNG 


ROLLSPEL нн سی‎ ыш ШЕШ жа на на ныш БЫШ тын шы 


Det släpps allt Пет mycket brå roll- 
spel i Japan och USA. Bergsala har 
dock fortfarande inte visat några 
tecken på att vilja ta in den här 
typen av spel till Skandinavien. I 
NM 10/92 pratade vi om ett nytt 
Final Fantasy-spel till SupesNES 
som då жие hade något säkert 
namn. Spelet finns nu ute ۸ 
och heter Final Fantasy - Mystic 
Quest och är ett enklare rollspel 
för de som tycker att de övriga roll- 
spelen är för stora och зудга Ett 
Smart drag av Square för ай få 
yngre spelare att upptäcka rollspe- 
lens charm. Den största nyheten 
från Square är det superheta Final 
Fantasy V. (Byter troligen namn 
till Final Fantasy Ші USA.) Det är 
ett 16 megabit stort spel som kom 


| А Zeg? [еш 


ut i Japan i december. Ей fjärde 
spel i Dragon Warrior-serien till 
NES är på gång i Japan. Enix har 
länge pratat om Dragon Warrior 
V till Super NES och Lseptember 
släpptes det äntligén i Japan. Mer 
om det när det kommer till USA. 
Tower of Rådia är Tecmos första 
rollspel (от тап inte räknar med 
Tecmo Cup Soccer, världens första 
fotbollsrollspel) och det beräknas 
komma ut till NES under Vintern. I 
reportaget om Tecmo i NM 3/92 
skrev Gunnar att han tyckte sig se 
en version av Tecmo Cup Soccer 
även till Super Famicom när han 
besökte Tecmo i Tokyo hösten 91. 
Det stämde. En 16 bilsversion är 
på gång i Japan nu under vintern. 


Jaleco ger inte upp sina försök att 
göra ett bra fotbollsspel trots flop- 
par med både.Goalröch Super Goal 
utan släpper nu Goal 2 till NES ° 
LIN fortsätter att göra brottnines- 
spel och det senaste i raden heter 
WWF: Steel Cage Challenge • 
Krusty’s Funhouse finns redan 
ute till Super NES och nu har Ас- 
Claim även gjort en version till 6- 
bitaren. 


Goal 2 


NYTT NES МУТТ САМЕВОУ 


Joe & Мас һаг 5кӧгда ога fram- 
220881 ра Super МЕЗ och NES ва 
nu Släpper Data East Spelet även 
till Game Воу • Acclaim här gjort 
en uppföljare till The Amazing 
Spiderman. Spiderman 2 kommer 
spelet troligen att.heta ۰ IGS släp- 
per ett nytt hockey-spel till Game 
Boy inom kort. World Ісе Hock- 
ey blir namnet på det. 


Joe & Mac 


EE 
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NYA TILLBEHÖR 


WORK BOY 

Det senaste tillbehöret för Game 
Boy är Work Boy från Fabtek. 
Densförvandlar, med tangentbord 
och Бапегипшпе, din Game Boy 
till еп liten databank. Work Boy 
fungerar som en almanacka, tele- 
fonbok, kassabok, miniräknare och 
dagbok. Du kan dessutom КОМА 
valutakurser, tider runt om i ў. 
деп Och lagra register ра kompi- 
sar, ħigħ-scores, favoritspel eler 
annat som kan vara bra att Hälla 
eda på. 


SUPER NES SATELLITE? 
Кап det bli namnet på den пуа 
adaptern som gör att du kan spela 
Super NES spel tillsammans med 
tre kompisar. Adaptern har äri så 
länge bara visats upp på en mässa i 
Japan, och det finns ännu inga fyr- 
mannaspel som kan шпу а 0658 
funktioner fullt ut. Men dét lär väl 
dyka upp inom kort. Super Mario 
Kart för fyra kanske. 


NYTT SUPER NES‏ و 


Ett av de allra bästa flygsimulato- 
räventyren 2:00 ۰060۱1 Wing 
Commander. Snart släpper Mind- 
scape dé till ирег NES “Че! 
finns педап ett antal Baseball-spel 
ute i USA och nu kommer ytterli- 
garel ett. Rogen Clemens МУР 
Baseball heter дењосћ vi får hop- 
pas att det är roligar®än de tidiga- 
re. Inget av dessa spel lär väl bli 
aktuellt för den svenska markna- 
den, men blir de inte bättre gör det 
inte så mycker. ш, 


Roger Clemens МУР Baseball 


“yi 


му videospelsbutik 
i nya Täby Centrum 
Idén till det något 
underliga namnet 
är lånat från den 
amerikanska och 
numera även 
världsomspännan- 
de Іекѕакѕри&К- 
skedjan Toys R’ Us. 
“Men vi har inte 
hört av deras advo- 
kater ännu” säger 
Christina Carlsson som tillsammans med sin man 
Sverker startat 
butiken Games 
Are Us i nya Täby 
Centrum norr 
om Stockholm. 
Om du tycker att 
namnen låter 
bekanta är det 
тог ай дес аг 
samma ‘Tina’ 
och Sverker som 
har Nintendocenter på S:t Eriksgatan. ”Det är norr 
om stan som 
utvecklingen 
och framtiden 
finns” säger 
Christina. “Nya 
Täby Centrum 
är norra Euro- 
pas största in- 
omhuscentrum 
så det kändes 
helt naturligt 
att öppna en 
butik just här”. 


ЖҮ и тост.‏ کی 


МІМТЕМОО5СОРЕ ІМ ACTION 


Mega Drive vs Super NES 

“Norr om stan håller de flesta på med Sega idag, 
men det ska vi göra vårt bästa för att ändra ра“, 
säger Jesper Brink som står i butiken på dagarna. 
“Intresset för 
nya Super-NES 
аг jättestort. Ty- 
värr finns det 
(Чад inte: за 
många olika tit- 
lar att välja ра” 
(mitten på sep- 
па tember. Reds 
L А апт.) “Ғгат til 


Games Are Us 


r Leksaker” 


årets slut kommer det flera riktiga höjdartitlar att se 
fram emot”. 


JESPER SPANAR EFTER KUNDER 


Stort urval 

För att verkli- 

gen leva upp till epitetet 'videospelsbutik' säljer 
Games Are Us förutom Nintendo och Sega även 
SNK's NEOeGEO. “Меп SE hårdvara och ща till 
NEOeGEO kos- 
tar alldeles för 
mycket tycker 
de flesta kun- 
der”, säger Jes- 
per. ”Ett brett 
urval och ог- 
dentligt kun- 
nande om pro- 
dukterna är 
våra främsta 
konkurrensför- 
delar”, säger 
Christina. “På Stor&Liten här i Täby Centrum säljer de 
inte Nintendo längre. Vi vill kunna erbjuda alla mo- 
deller och kan argumentera för både Nintendo och 
Sega när det behövs.” 


PERSONLIG SERVICE 


Begagnat 

Games Are Us köper och säljer också begagnade 
spel till NES, Game Boy och så småningom även 
Super NES. “Men det har inte hunnit komma in så 
många spel till SNES ännu” säger Jesper. “När allt 
bara blir dyrare och dyrare medan plånboken blir 
allt tunnare är det orimligt att bara köpa nytt hela 
tiden” säger Christina. “Dessutom bör begagnatför- 
säljningen kunna dra nya kunder till butiken”. 


Vi önskar Games Are Us lycka till och hoppas på att få 
se flera renodlade videospelsbutiker ute i landet 
framöver. 


Ву Bryan D. Leys, Bob Layton, Jade, Тһе 5 


VAR ДЕ KEVIN 
OCH РОМЕ ? DOM 
BORDE HA DYKT UPP 
I VARPZONEN AlL- 

PELES BAKOM 


INGEN FARA, 
PRINSESSAN LANA. 
JAG AR SAKER E 
ATT KEVIN „JAG ME- 
NÅR CAPTAIN Nose 
DYKER UPP VILKEN 
SEKUND SOM HELST. 


ترت چم 


айнада 


ЯҒ 


VÄNTA DET Ак NAT UN- “ру HAR RATT’ 
DERLIGT MED DOM. DET MÅS-NHÖRDU, CAPTAIN M, 


/ 04 РА {нив SKA 
MIN HJALTE К ММА, 
GE ДЕРЕК ۱ SÅ БАШ 


I [HAN MÅSTE на ТТТ 
J N TAPPAT RÖSTEN! — 


МЕМ JAG ДЕ ди KEVIN’ HUR SKA AG KUN- 

NA FÖRKLARA ATT MITT MEDVETANDE OCH 
DUKES BYTTE PLATS | VARPZONEN, ЖЕТ Еи 

JAG I KAN GÖRA سو‎ ALL РАУ СТЕНА RAT М 


STE HA E 2۶-۲ o КА- 


DET МА 
S|. CIS INNAN VI ÅKTE СМ EA. Z= Ee А Ёт EN AV 
ЈУ DET JAKLIGA Як Ат MOPERHJAR- КОО پل سور‎ SE, 
--- ЖР. - ` 42 / Р, 
ч NAN HAR FRAMST шт ET 7 VAPEN ETE, JUST МАК RAPE. 
Р, НОМ TROR КАМ FÖRGÖR и! | 7 | 
HITTA DET INNAN HON нее 
ANVÄN ие, дай СЕЗУ енси 
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NU ДЕ MITT МЕСУЕТАМРЕ FAST | 
PUKES KROPP OCH HANS I ММ! 


NU VET JAG HUR D FA 
KANE АТ VARA МЯМ5 гу 
HUSDJUR. 


И KAN INTE (ЯТА EN SIMPEL HALSELUSS 
HINDRA OSS. VÄNNERNA | ИЕС ANO PÅ- 
SAR AT AM ANVÄNDS SOM FÖRSÖKSKANINER 
FOR ATT TESTA МОРЕКНЈАЕМАМ5 VAPEN. 


НоРРАб DU INTE STÄLLER | ми 7 
TILL TRASSEL, DIN FYR- NU DÅ? , 
BENTA LOPPSACK / — 


N- 3 JAG ÖNSKAR JAG KUNDE VISA KEVIN ATT I KEVIN, VAD VAN- 
NAT 1 У NM а JAG ДЕ ЕМ ВАТКЕ ҮДРЕМВЕОРЕР АМ ЕМ ЈУСКЕ! 5 
TASSA MED OCH FÖRSÖ- MAA يا‎ : ЛА. 
ПТА ЕМ LÖSNING 
РА ELÄNDET. 
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V FUNKAR DET 2 
HAR ром ۲ 
OUMMA > 


SAMTIDIGT, ۷ VIDEOLANDS STAPSHUS rr 


TEN 
BER CAPTAIN A, DYKER UPP? 


VI HAR RIGGAT UPP ۲ 
МУА VAPEN OCH PROVAT 
DET PÅ STÅDENS STY- 
REL БЕ. 


РОМ AR DUMMA SOM HÖNS, 
MOVERHJARNA 


د و مسا 


UTMÄRKT 7 EUNKAR STRÅLEN РА 7 R РЕТ INTE FZR VX INGA PROBLEM. JAG 


FUNKAR РЕМ РА DEN IRRITERANDE CAP- ТА SEJ HIT, DÅ | НАК SKICKAT МАСКА 
ЧА A PGE SÅ DEN NP Gite SOM JAG AV POJKARNA ._ 


6107 LÅTIT LACKA UT BORVE LEDA HONOM HIT. ЕМ سس‎ РЕТ AR ВАКА Е 


JAG РА ALLT 
РЕТ HAI R? 


At er‏ داسجا вери њи‏ بو ود ال 
чел,‏ وسسوم шы {йолт ARa‏ ی Sortiën!‏ 
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HIPPO vu HAR ОИ CAPTAINN KA N ву MAT Аренда gg ی‎ 
| IR 4 Š 
لال‎ ALLTID VARIT NOG. / OU ANVÄNDA EGET HUSDJUR. 


LITE KORKAD v? 5 


HJÄLTAR HAR KANSKE 7۳ 
КІР, VARFÖR КЕ LUKTSINNE Ду ANDRÅ - 


TROR DU KEVIN 
NOSAR I LUFTEN 
HELA TIDEN 7 


VOM TROR HAN LECER DOM, МЕМ НАМ 
FÖR DOM BARA МАР. OCH NAR DOM 
INTE THTAR, STANNAR HAN OCH KLIAR ЕБ 
TER LOPPOR. VILKEN LEDÅKE.JAG КАМ تر‎ 
KNAPPT VÄNTA тис HAN SKA ۴ RÅ ЕД, над! 


۰ 


TOPPEN „, JAG 


SER UT SOM KING HIP- 
KAN INTE ENS 


POS MAN. VI MÅSTE 
HA KOMMIT RATT. 


95 


OJ РА! NU FÅR 
HAN VISST SIN 
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VOM MISSADE! МЕМ РОМ TRAF- 

РАК 055 NASTA VÄNDA, ОМ INTE 

VÄNTA / САРТАМ м FÖLJER 
EFTER POM ! 


JAG SOM LART 
HONOM ATT INTE 
JAGA BILAR. 


٧۷۷0060۷۷ ! РА ром, CAF- 

TAIN N. LÄR DESSA 

LEVANDE RESVÄSKOR 
ЕМ (ДХА. 


KOLLA ۷ НАМ TROR VÄL 
| AT DET ҢАР AR HANS 
ICHANS ATT ۸ MÄNNISKA. 


Ze СОПЫ P MIN UND 

:4С2/65Т РОКТЕДКАН- 
JAG UNDRAR OM DUKE МАЮ, p - 
SIN KÄNT SÅ OM MEJ? لل لر‎ 


VET ÅR DAGS ATT | ۱ 
моб") COLL 
BROTTSLIGHETEN. ~S 
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ENLIGT KARTAN 

FINNS EN VARPZON 

DOLD | РЕМ HAR 
GRANDEN. 


ENLIGT PEN INFORMATION 
VI FÅTT BORDE VI KOLLA 


STADSHUSET. 


ТИТА, DUKE, DIN HUSSE НА 
HITTAT ETT SMASKIGT BEN 

DEJ. OM DU STANNAR | 

FÅR PU BENET SJALV. | 


(зы 


LITAR А ATT 
STALL- 
NINGARNA 7- MEN „„ОМ 
DOM BEHÖVER 
Za МЕ 


DUKE, PU STANNAR ОСН 
VAKTAR VARPZONEN. OM V! 
RAKAR ILLA UT, ЈЕ РЕТ VÅR 


STANNA 21 
HON MÅSTE 
'СКАМТА ؛‎ JAG 
GAR CAPTAIN A! 
РОМ BEHÖVER 
| МЕЈ / 


BASTA ۷۷/۸ 


t SÅ НДК ДЕ ALLTSÅ 
LIVET SOM HUND... MAN 
FÖLJER ORDER ۲ ЕТ ДЕ. 
VAL LIKA BRÅ АТГ 
| VANJA SEJ. 


DEN FANTASTISK 
Е 
| CAPTAIN N 
МЕР 055 0 
КАМ GÅ смет? 


РЕТ BORGMAS- 
ТАКЕМ5 KONTOR. VET AR 
SLÄCKT” VAR BEREDPA J 


PÅ VAD SOM HELST. 
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HEJSAN, PRINSESSAN. JAG ДЕ HENNES 
HOGHET, MODE RHJZARN AN, ۷۱۵۲۵۲۵۷۷۱۱۶ NYA 
ВОКОМАСТАКЕ. MIN FÖRSTÅ UPPGIFT BUR 

= Ат FÖRGÖRA CAPTAIN N. 


Ша НА رات مس‎ РВИ 
SIN KOMM MUN? CHE Ee 
Sé SKRACKPILAK,,, ФОКА? 


N EN 7۵554۸۲۱۲۵۵ И ЗА EYN САРТАЛА де 
FÅGELPOJKEN EN УА 
SE Ben Le МЕР || СЕР, ЖЕСЕК РЕА 


PRINSESSA / ST Maui и 
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HIMMEL А PLATTAR! KING HIPPO. НАМ MÅS- 
TE SKICKATS UT FÖR ATT SKARA Ди КЕТЕДТ: 
TEN. VILKEN TUR ATT JAG STANNADE ” 


USCH, 
HOPPAS DOM Ак FRAMME. 
JAG TROR ATT VÄNTAN 


ДЕ MIN SVÅRASTE PRÖV- 
NING HITTILLS. 


2 


JAG VET INTE VAP JAG í BLAH’ VISSA 5МА-| |ОМ JAG KUNDE FA HONOM BAKA, 
KAN GÖRA MOT EN 5 КАК ANNU VÄRRE | |АТГ FÖLJA EFTER МЕЈ IN !ЕПУ РІМ САМА 


„МЕ 1 25 BYR >: 
BUASSE МЕМ D JN KROKODIL FLYGANDE TEFAT „f рубу АСКА. 


VANTA „, HUR 
STANGER MAN Ay 
DEN HAR ? 


%, 


14 


INTE SÅ ILLA FÖR ЕМ : Ри КАМ VARA N MEN 
HUND ! ATT VARA НОЛ | STOLT б SSE.) HAN PÅ- 
TE HAR VISST INGET MEDy | 

UTSEENDET ATT GORA! 


RNAN BLEV SÅ СНОСКАЙ ATT OCH PUKE SER INTE МУСК- 
HON ЕІУРРЕ HALS OVER HUVUD. SEN VAN- ARE UT. НАМ SAK- 
РЕ JAG STRALEN OCH GJORDE ALLA NOR- ۷ 
MALA IGEN. Як DET INTE HARLIGT ۴ 


-%00,/ЛЕМ РЕТ 
A VERKAR SOM} | MEN VÄNTA! JA 
AG А FICK EN ۸ 


( 


KEVIN, РИ FICK 


VARA MEDVETANDEN ВУТГЕ PLATS МАК 
G А RÖSTEN TILL BAKA! 


РИКЕ Ица > TILL KONTROLLEN. ОМ ЈА 
ЕКЗТАЦЕК DEN г, 
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KILLEN Ж e 
/ АУҒЕЖЕ 


ES ` | = ” 


Mario är tillbaka i ett helt nytt 
äventyr till Game Boy. Det har 
gått ett bra tag sen Super Mario 
Land kom ut och i де två har 
Mario lärt sig massor av nya 
tricks. Den här gången ska han 
för första gången inte rädda en 
prinsessa utan istället finna sex 
gyllene mynt. Men för att få tag 
på dessa måste han först klara 
av en massa banor och givet- 
vis sex kluriga bossar. När han 
slutligen har samlat ihop alla 
mynten kan han öppna porten 
till det mörka slottet och bes- 
gera den elake slutbossen. 


2 POWER PLAYER 


| -Mario har lärt sig еп hel де! пуа 
л saker sen det förra Game Boy-spelet 
och kan nu både flyga, skjuta eld- 
kulor och snurrhoppa. Precis som i 
Super Mario World till Super NES 

alltså. Spelet har också batteri- 
minne så att du kan se hur 
många utgångar du hittat. 
Aven det precis som i 
SMW. 


per Mario Land 2-6 
Golden Coins 


Nintendo 


Spelare 


Speltyp 


januari 


С Сатейпк | Lösenord | 


"e |== بو‎ 


Svårighetsgrad 


POWER PLAYER 3 


Масто 2опе 

Nûr Mario kommer іп i Macro Zone upptäcker 
hom att allting ör otroligt stort: Eller ör det komske 
Mario som blivit Шеп? 


| HAC HO 


Tree Zone 

Маг Мало klarat svamphuset bör han да hit. 
Tree Zone innehåller nömligen inga riktigt klu- 
riga banor och bossen är lätt att besegra, 


Redaktionens betyg 

Super Mario Land 2 AR det bästa Game Воу- 
spelet någonsin, De flesta idéerna är helt nya 
och ibland känns uppläggningen väl långt 
ifrån vad vi är vana vid і Mario-sammonhong, 
Кап bero på Miyamoto (som 


4. POWER PLAYER 


Space 


Zone 


För att komma till Space Zone måste Mario först 


klara bonon som finns under flodhästst 


fromme 


Svamp 


Нат Бог) 
Воу. 


hoppa omkring bland stjärnorna. 


atyn. Väl 
tar han ра sig rymddräkten och börjar 


” т" 


ТТУ 


huset 
ar Mario sitt andra äventyr till Game 


Pumpkin Zone Den mörka borgen 

Nu börjar det bli svårt. Block som försvinner och . Mario kan inte komma in і slutborgen ётёт hcm 

läskiga spöken finns det gott om i Pumpkin Zone. besegrat alla sex ровзсппа och funnit de sex gyl- 
lene mynten. | 


SS э 


{PKIN ZO 


E 


Mario Zone 
Hör travar Mario omkring ра en jättelik docka 
som påminner starkt om någon han känner. 


Turtle Zone 


Money Zone En sjunken ubåt och en sovande val finns i Turt- 
Om Машо samlat ihop tillräckligt med mynt kan. le Zone. Slutbossen är еп enorm åttaarmad 
han få fina belöningar här. bläckfisk. 


POWER PLAYER 5 


— 


(Nintendo) 


Er TERT | 
Him 
Ef ENT 


Wizards & 
Warriors ||| | 


I 
| 
| 


л ۸ 
تن‎ Sun 


ТРЕ? 
кү | Ke | AFFÄREN 


Kuros besegrade den onda trollkarle 40105. Ми kan han inte bara slåss med 
il med sitt Ironsword trodde han färd utan lär sig också olika magiska 
e elt under spelets gång. Spelet innehåll 
en magisk kraft tagit ifrån Küros hans del action теп du måste också уг 
9 och suddat ut hans minne: 1. 


۱۵09۳5۲۵۲5. Det finns Нег världar а 
digare spelen ай utforska och när ди 
ärld ska du inte vara säker på att d 


ligen inte på sin plats första gången. Ibland 

| А måste du һа hittat och gjort апаға saker innan 
Acclaim och Rar uvuden ihop. lu behöver kommer fram. 

_ för att göra ett d vi 


e | 


~ / г. Y 

زاس سل 

; manaman з еы жыл ле л 

ГҮ E. 3 Е 

А Ж 

2а (à 

2% 2. 1 1 да 

ка ка 

۳ : ks da 

7 2 

яж ÉS: $ D 
ж: . 

ch 
ғ; 


ғ سم‎ r مش لم‎ ы. чия өзегі sk ka ml үу, кеме | 


РЕЛ ВВВ 


Se I 22) ГЕ, 
Tol ال‎ ара ЕГІ ЕРЕКЕ! № 


FRESK мезі кесі коља алай el ы ыча 


x ЕНИ LIFE Woon MÅR ` 
x EVTL oan DOMI ОП 


ам Tobias 


PILOTER 


Du har fem olika piloter att välja mel- 
lan vid varje nytt uppdrag. Deras 
egenskaper bestäms av fyra olika mä- 
tare som du får fylla på när du klarat 
ett uppdrag. Om en pilot klarar ett 
svårt uppdrag 
kan han få en 
medalj som bevis 
för sitt mod. 


ЗуагКопігоПегайе flygplan 


Året är 1918 och första 
världskriget rasar i Euro- 
pa. Du har fem modiga 
piloter som ska utföra 20 


POWER UP YOUR PILOT! 


Marcel LeBlanc 
Marcel LeBlanc 


2 ° Flying ° Marcel lämnade 
uppdrag för att slutligen 78 ino 4 | Kanada för ан 
beseg ra Röda Baronen Mechanics "e flyga för England. 


Han är en skicklig 


och tyska Luftwaffe. 


Stamina 


Det finns uppdrag av 
tre olika typer. 


PATRULLERING 


Flyg omkring över ett område 
och skjut ner eller mota bort 
allt fientligt flyg. 


ВОМВЕАР 


Du får titta ра ett fotografi 
över målområdet och skickas 
sedan ut för att släppa din 
dödliga last. Du får två chan- 
ser att lyckas. 


AIR TO GROUND 
ATTACK 


Du har två chanser på dig att 
attackera fientliga mål på 
marken. 


REDAKTIONENS BETYG 

Blazing Skies ser kul ut. Men 
tyvärr är kontrollen över pla- 
nen väldigt dålig och drar ner 
spelglädjen ordentligt. Irrite- 


rande är det också att man 
inte kan vända om man miss- 
lyckats på ett bomb- eller 
skjutuppdrag. Spelet kunde 
ha varit bra om man lagt ner 
lite jobb på något annat än 

bara den snygga grafiken. 


НЕ‏ ی 


FÖRBÄTTRA DIN 7 


FOTOGRAFI ÖVER MÅLET 


FÖRSTÖRT PLAN 


UPPDRAGET SLUTFÖRT 


: Sean är föd d р 8 jr 4 ' 


pilot som Кап han- Ұз 
tera ае flesta plan. Ж 


Sean Маіопеу 


land och åkte till 
England för att bli 
mekaniker. Han 
kan laga förstörda 
flygplan utan större 
svårigheter. i 


نه اسمسوو يم .. 


John Hargreaves M 
John jobbade tidi- E 
gare ра en engelsk ۳ 
fabrik men när han 
fick chansen att bli 
pilot tog han den 
direkt. Han kan 
flyga de mest svår- 
flugna plan. 


Charlie Dexter 
Charlie är född till 
att flyga. Alla pilo- 
ter har något att 
lära av honom. 


Lawrence Wolfe 
Lawrence är mest 
känd för sin trûff- 
säkerhet med pla- 
nets kulsprutor. Fi- 
ender som fàr 
honom hängandes | 
i svansen ligger ri- 
sigt till. 


POWER PLAYER 7 


ЕМТЕВТА 


ӨТКЕЕТ 
FIGHTER 
II MEGA- 
POSTER 
РА МІТТ- 
UPP- | 
SLAGET | 


ENTERTAINMENT SYSTEM 


Street Fighter ۱۱ - 
The World Warrior 


december 


Got em 
° 1-2 
p samtidigt 
Batteriminne Lösenord 


| 
Svårighetsgrad x 


MEGAPOSTER 


МІТТ І TIDNINGEN 
För att verkligen hylla detta 


superspel bjuder vi på en dubbelsidig 
megaposter på Street Fighter II i mitten 
av tidningen. Du får postern både om 
du prenumererar och om du köper Nintendo- 
Magasinet i pressbyrån. Vill du ha båda 
sidorna av postern uppe på väggen får 
du allt köpa ett extra nummer 


Tobias betyg 

Oj, oj, oj! Tyckte du Final Fight var det 
bästa du sett i gatukämparväg? Glöm 
det! Street Fighter ІІ är kungen! Det får 
självklart Nintendo-Magasinets båda ut- 


märkelser Toppspel och Klassiker. Grafiken 
är fenomenalt snygg och känslan helt 
otrolig. På level 0 klarar en amatör turne- 
ringen, men att fixa level 7 rätt igenom 
utan att förlora en enda rond kräver trä- 
ning, träning och träning. 


av tidningen. 


Gunnars bety 

Det här spelet är bäst! Jag har 
sagt det tidigare och jag säger 
det igen. Minst 10 omgångar 8 ` 
Street Fighter II om dagen för 
mig. Vänstertummen är inte 
vad den varit. Min personliga $ 
favorit är Ryu. Han är allround 
och mycket effektiv med sin 
Dragon Punch, sitt eldklot och 

sin virvelvindsspark. 


ау Tobias 


ЕМТЕВТДІММЕНІ y ۲ 5 ۲ ] 3 


ы Зрејаге 
ventyr I eller 2 
GER | и 


Свет | 


ےا س 


Tredje gången för Dirk Daring 


Den elake draken Singe 
SS har tagit vackra Daphne 
till fånga. Modiga Dirk 
Daring måste rädda hen- 
ne. Historien upprepar 
sig i det tredje Dragon's 
Lair-spelet. Det påminner 

| کک‎ mycket om de tidigare 
spelen till NES och Game Boy, men här har Eli- 
te lyckats få bättre ordning på spelkontrollen 
än tidigare. Men tyvärr inte tillräcklig. 


Dirk ska som vanligt hoppa omkring på kluri- 
ga banor och ta kål på drakar, ormar och an- 
dra fiender. Dirk har ett svärd, men det är 
tungt och han är inte särskilt bra på att han- 
tera det. Du måste därför lära dig exakt när 
du ska hugga fienden. Samla gärna så många 
andra vapen som möjligt. Ett enda litet miss- 
tag kan vara ödesdigert i det här svåra spelet. 


Bana 1 

Gå bara rakt fram 
om du inte vill samla 
på dig något speci- 
ellt längre ner. Se 
upp för tunnan som 
' kommer rullande 
och se till att spöa 
_ den sista fienden så 
snabbt som möjligt. 


Bana 2 

Här ska du först gå Шад 
uppåt och åt höger ٢ 
och sen så långt till- >; 
baka åt vänster som 
möjligt. Mot slutet 
kommer bubblor ۴ 
som du måste sticka 
hål på. 


~ Вапа 3 
п. 4! Ра деп ігефе Бапап 
Wa finns det två utgång- 
ar. Den översta leder 
4 tillbaka till första ba- 
nan och den som lig- 
ger på bottenplanet 
tar dig till bana 4. 


Efter den fjärde ba- 
| пап kommer ди till 
den första bossen. 
Han är stor och svår 
| så du behöver mycket 
М övning innan du kla- 
| rar av honom. 


` FRIN ша 


к 
= 
к 
= 
= 
в 
m 
в 
и 
P 
= 
سا‎ 
= 
w 
سا‎ 
ж 
ж 
= 
жш 


REDAKTIONENS BETYG 

Man undrar varför Elite bemödar sig med 
att tillverka dessa spel om Dirk Daring. Ar- 
kadspelet Dragon's Lair var nytänkande och 
mycket spännande på sin tid. Men vad ska 
detta vara bra för? Vi kan tyvärr inte komma 
på någonting som gör Dragon's Lair unikt 


på något sätt. Precis som i de tidigare spe- 
len är det otroligt svårt att komma någon 
vart alls i kombination med en inte alltför 
intuitiv styrning. Огадоп 5 Lair är för de 
som klarar alla andra spel med förbundna 
ögon, båda händerna på ryggen och spe- 
landes med fötterna. 


POWER PLAYER 9 


5 Tobias 


КА © Capcom 1991 | be 
Е ГА K · _ © Capcom U.S.A. Ing 1991 
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CEN NY 


“kampen föratt — | | 
för fjärde дап- em 
деп till NES bekämpa Svårighetsgra 
de elaka robotarna. ат иа sve 


NYTT VAPEN ОСН МУ МЕРОНЈАГРАКЕ 

För att klara sig genom alla banor och besegra de kluriga гобоНедаг- 
na behöver Mega Man hjälp. Det får han dels av sin trofaste hund Rush 
och även av en ny mekanisk kompis som heter Fliptop. Han dyker upp 
lite här och där på banorna och ger Mega Man olika bonusprylar. 
Mega Man har också ett nytt vapen, Mega Buster, som han kan ladda 
upp och sen ganska enkelt göra skrot av robotarna med. 


10 POWER PLAYER Mega Mans polare Fliptop 


Шы...‏ لست 


BESEGRA КОВОТАКМА 


Precis som i det апага och tredje spelet måste Меда Man besegra åtta гобоЏедаге innan han får 
komma іп i slottet och börja leta efter dokorn. Prova olika vapen mot olika bossar sa kommer du snart 
på i vilken ordning du ska klara dem. 


Ring Man 


På Ring Mans bana finns platt- 
formar som försvinner när du 
går på dem, målsökande kano- 
ner, jättelika flodhästar och 
mycket mer. Ring Man själv har 
ett livsfarligt ringvapen som han 
kastar mot dig. Hoppa över det 
och anfall honom. 


Mega Mans nya hjälpmedel 
Wire finns på den här banan. 
Fall ner i ett hål strax efter den 
andra jättefisken så hittar du 
den. Se upp för Dive Mans farli- 
ga torpedattacker när du kom- 
mer fram till honom. 


Toad 
Man 


Det blåser och regnar kraftigt i 
början av Toad Mans bana vil- 
ket gör det svårt för Mega Man 
ай Та sig fram. Пу 3 
bombsniglar och ۲ 
krånglar till det ännu mer за det 
blir ingen lätt uppgift att ta sig 
fram till Toad Man. 


Så här såg Mega Man ut innan han 
blev Mega Man 


Det här ljushuvudet är inte så 
svår om du bara gör på rätt 
sätt. När du väl klarat banan 
och ska slåss mot honom gäller 
det bara att skjuta så mycket du 
kan, precis hela tiden. Gör du 
en paus så att han får iväg sin 
regnattack ligger du risigt till. 


I mitten av Skull Mans bana kan 
du antingen gå åt höger eller 
rakt upp. Åt höger finns många 
kraftbonusar som kan vara bra 
att ha när du ska slåss mot Skull 
Man. Går du rakt upp missar 
du dessa men det blir å andra 
sidan lite enklare. 


På den här banan är inte fien- 
derna det värsta, det är att gol- 
vet är fullt med taggar och att 
det kommer jättepelare från 
taket som försöker mosa Mega 
Man. Undvik Dust Mans attack- 
er samtidigt som du laddar upp 
Mega Buster. När han slutar 
skjuta går du till anfall. 


Redaktionens betyg 


Har du de tidigare Mega Man-spelen måste du självklart ha 
även det här. Har du inget tidigare Mega Man-spel är det här 
det bästa och det självklara valet. Capcom har lyckats göra yt- 
terligare en höjdare och det får Nintendo-Magasinets utmärkelse 
Toppspel som bevis för detta. Hur länge kan egentligen Capcom 
fortsätta denna serie? Allt vi vet är att det är en femte del på 
gång i Japan och även ett nytt Game Boy-spel. Men fortfarande 
ännu inget till Super NES, tyvärr. 


Drill Man 


Drill Mans bana är en av de allra 
svåraste i spelet, men du måste 
klara den för att få Rush Jet. 
Lyckas du komma fram till Drill 
Man ska du hoppa omkring när 
han är nere och gräver i marken 
och peppra honom när han 
kommer fram. 


Pharaoh Man 


I den stekheta öknen finns 
kvicksand och sjunker du ner 
för långt i den finns ingen åter- 
vändo. Längst bort till höger i 
öknen finns en överraskning. 
Pharaoh Man är snabb och 
hans vapen är kraftigt så det 
gäller att vara snabb i fingrarna 
när du kommit så långt. 


När du klarat alla dessa bossar 
kommer du in i Dr. Cossacks 
slott. När du spöat ytterligare 
några bossar möter du honom 
och när han slutligen är bese- 
grad kommer den verkliga hjär- 
nan bakom robotsammansvärj- 
ningen fram. En nog så välkänd 
figur... 


POWER PLAYER 11 


ау Tobias | 


РІО- 


Магіо, Luigi beh Yoshi kör Go-kart och 
bjuder i in alla sina уйппег att vara med. 
Atta olika välkända figurer tävlar på 15 en! r du enz 
olika banor fördelade över tre olika cuper. ۳ سن د وو‎ 
Super Mario Kart аг ett äkta Nintendo- Vinna loppet. | 


spel när det är som bäst! | Rött ка! 
| Det röda кооразка- ` 
let är målsökande 
och sänker perso- 
nen som är när- 
mast framför dig. 


Go-Kart а | 


| Batteriminne | Lösenord 


SEE m 


De åtta spelarna som du kan välja mel- 

lan är alla välbekanta. Några av dem 
sågs nyligen i Super Mario World medan 
till exempel Donkey Kong Jr inte synts till 
på bra länge. Här följer en närmare pre- 


Grönt skal 
Det gröna koopas- 
kalet fungerar lika- 
dant som det röda 


sentation av var och en: 


леп har л den 
gsta еп. Han û rsom vanligt den 

| met allrounde тода 

Ргіпѕеѕѕап 

Prinsessan, som Mario normalt behöver 

rädda från både det ena och det andra kla- 

rar sig bra på egen hand och är ett mycket 

bra val. 


Bowser 

Bowser är aningen klumpig och tar inte 

kurvorna särskilt bra men kör fort när han 

väl fått upp farten. Gillar att släppa ut elaka 
saker mot sina medtävlare. 


Koopa Troopa | 
Оеп här lilla sköldpaddan tar kurvorna väl- 


Marlo: y yngre bror har samma a egenskaper 


зот storebrorsan. Ett mycket bra ма! паг ` 


man börjar bli duktig ра att köra. | 


Yoshi 

Ar man duktig på att hantera prinsessan 
klarar man också av att köra med Yoshi ef- 
tersom dessa båda är bra på samma saker. 


Donkey Kong Jr 

Spelets näst värsta elaking är minst lika 
osmidig som den värsta men han är också 
väldigt snabb om man kör honom ordent- 


Tt 

Toad 
Om man är nybörjare men inte vill välja 
| па Koopa Troopa är Toad det bästa al- 
22 te за snabb теп desto smidi- 
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ко e Ett bra 


förutom att det 
inte аг målsökande 
utan bara gûr rakt 
fram. 


Fjäder 


Med fjädern Кап du ` | 
| göra ett јабећорр | __. 


och ра det sättet ta 

genvägar. Mycket 

bra på spökbanor- 
na. 


Stjärna 
Precis som i alla 


andra Mario-spel | 


blir d 


| ër dier gång du | 


krockar med еп 
annan go-kart. 


Bananskal 


 Bananskalet släpper ` 


du ut bakom dig. 
От någon kör ра 
det slirar han runt 
en stund och förlo- 
rar mycket tid. 


Svamp 
Med en svamp kan 
du få superfart. Ty- 
värr räcker den 
bara en kort stund, 
men du kommer i 
alla fall förbi en 
medtävlare. 


Blixt 
Blixten är nog den 
bästa bonusprylen. 

När du använder 
den blir alla mot- 
ståndare små och 
du kan lätt köra 
över dem. Den är 
dock svår att få. 


| room Cup, Flower Cup och St 


” Det fi inns fyra turneringar mm е I 
| let. Du Кап redan från början ` 


| välja mellan de tre första: Mush- | 


Сир теп den fjärde, Special | 
Cup, kan du bara välja от du ۹۱ 
tagit guld i alla tre tidigare tur- - 

пегіпдаг och dessutom kör һип- | 

drakubikare. Varje turnering be- | 
står i sin tur av fem banor och ۱ 
du måste komma bland de fyra ` 
första för att få Оа. ПЕ. | 
nästa bana. 


MUSHROOM cup 
MARIO CIRCUIT 1 ۰ 
Det hãr ãr den enklaste banan | | 
ћеја spelet eftersom ingen av kur- — 
vorna är särskilt skarpa. | 


700 74 357 0 


چ دوا 


ЕМГЕНІТДІММЕРКІ 2 ۲ 6 ТЕМ 


О-КАВТ! 


| L 0 М Е ћ б H Р 


01000 ISLAND I | DONUT PLAINS 2 x MARIO CIRCUIT 3 
Chokladbanorna är fulla av vera och Det värsta med den här banan är Det finns fråge- === 
kommer du ut — _ де hemska Monty Moles som kan tecken strax efter 

på kanten адаг. hoppa UPP U aa starten vilket ger 
det väldigt | sina hål och sätta dig chansen att få 
x бугі sid ра din до- ett litet försprång 
Ee Se ШІ att Та 7 redan från början. 
bort dem så fort 
som möjligt. x 


` BOWSER CASTLE 2 | 2. 
I Bowsers апаға slott Kan du ola | 
_ маја olika vägar. Testa dig fram tills 
du vet vilka som ` 

| ûr bäst. Alla kur- т 

хог аг skarpa ѕа > 

аи får vara be- 
ja den ` gula ` теда på att brom- 
arpiei по. ПЪК. а 
ЕЛЕС ау a varv. ə y пи — x 


аг E Se till 
att inte ramla 
пег och utnytt- 


> ша ны, = 
Ta ZE EE 7 


KE нет Ы E همس سو سه‎ 


Tredje cupen heler Star och fort- 
SS sätter | samma т som tidigare. 


| DONUT PLAINS | BOWSER CASTLE 1 | x 

x ра Donut Plains 1 kör du för första _ Bowsers första slott är även det en- ЕТ 
gången på ett halt underlag. Du klaste och den enda klurigheten är 
måste bromsa ner пие и i dunsarna som försöker platta till 
vissa kurvor. | .. _ ад. | 


MARIO осн LUIGI GÖR SIG KLARA FÖR START 


Redaktionens betyg 

Super Mario Kart påminner 
om F-Zero men är mycket 
häftigare. Det finns så många 


— لاس‎ ш J وه‎ 

GHOST VALLEY I — x MARIO GIRGUIT 2 S ار‎ 
Kusligt! Spökhusbanorma är väldigt Ingen av Marios egna banor är sär- SE valmöjligheter att man 
svåra eftersom du kan ramla ау lite skilt kluriga. Det finns inte så | | aldrig tröttnar. Något som 


varstans och då förlorar ди mycket ` många hinder och vägen är alltid verkligen höjer upp spelet är 
dyrbar tid. 98, 1. att man Кап spela två регѕо- 


ner samtidigt. I början Кап 
spelet kännas ganska svårt 
men snart får man en favo- 
ritspelare som man lär sig helt 
perfekt. Super Mario Kart är 
ett Nintendospel när det är 
som bäst och får därför Nin- 
tendo-Magasinets båda ut- 
märkelser Toppspel och Klas- 
siker. 
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У 


Level 1 

Ditt första mål і spelet är att 
hitta зустае!. Innan du gjort 
det kan du inte besegra 
några vakter utan 56 
hålla dig undan hela tiden. 
När du hittat svördet år det 
dags att spöa den första vak- 
ten. Hugg mot honom med 


A-knappen och parera hans | 


attacker med B-knappen så 
segrar du snart och kan gå 
vidare till Level 2. 


Level 2 

Nu måste du kunna han- 
tera svärdet ordentligt för 
här finns fler vakter som du 
måste besegra för ан 


komma vidare. Du måste 
också kunna hoppa perfekt 
för hor finns nagra riktigt 
svåra passager. 


Snabelskor och h 


aremsbyxor 


Den elake Jaffar har tagit över landet när Sul- 
tanen är borta och nu tänker han gifta sig 
med sultanens dotter. Det finns bara ett hin- 
der, en okcmd äventyrare som blivit kör i prin- 
sessan. Jaffar låser in den unge mannenien | 
mörk fängelsehåla och tror sig därmed ha | 
problemet ur världen och att han nu kan gifta 
sig med prinsessan. Men den unge äventyra- 
ren ger inte upp så lätt. Han bryter sig ut ur 
fängelsehålan och börjar leta efter en väg ut. 
De underjordiska grottorna är enorma och 


vakter finns det överallt, men med din hjälp 


kan han klara det. Brölloppet mellan den 
sjölvutnämnde sultanen Jaffar och prinsessan 
står om blott en timme så det gäller att hästa. 


Level 3 

Nu börjar det bli riktigt svårt. 
Du måste оба mang 
svåra och lönga hopp sam- 
tidigt som du måste skynda 
på för att hinna genom dör- 
тата. För att kröngla till det 
extra mycket för dig har Jaf- 
far placerat ut fallor som 
dödar dig om du рата nud- 
dar vid dem. 


>>» 


KEN 


4 Ki 
” 1%!) 
. 


Redaktionens betyg 
Prince of Persia Ст ett verkligt bra spel 
som tyvärr inte riktigt gör sig så bra till 
Game Boy. Det är svårt att hinna när 
allt är så litet och den suveräna ani- 
mationen, som spelet ör allra mest اح‎ 
för ör faktiskt inte alls så fantastisk. Vi 


förstår att man släpper Game Boy-ver- 
sionen först. Spelet är inte dåligt men 
har man spelat Konamis SNES-version 
känns det hä Ше mossigt. 


әрі 


köpt еп present till 
Mimmi men Svarte Petter 
har stulit den. Nu måste 
du hjälpa Musse genom 
att styra honom eller 
Mimmi genom fem kluri- 
ga banor för att slutligen 
segra Svarte Petter och 
ta tillbaka presenten. Е 


Bonusar 


Kristallkulor 
Hittor du alla kristallkulor | | А 
på еп bana får du ен TSS e 


extraliv. 55 


Ен‏ د 


| 
$ 
| 
i 


Redaktionens bety 
Mickey's Dangerous Chase бї ett lite äldre Dis- 
пеу-зре! från Capcom som tyvärr inte kom- 
mer till Sverige Юпап nu. Jämfört med Duck 
Tales är det inte imponerande, men det är 
спай inget dåligt spel. Ett bra val för de yngre 
Game Boy-spelarna tycker vi. 


> 


| | | 


BBHES2H1D 


сЕ, | 
اه‎ ibezt 1117 ТИНА 


٩ 
WI 


Та еп Dou 
plir di аА. 
dubbelt så ۰ 


Acceleration 

Nu får du extra fart i föt- 
terna och kan springa 
ifrån farliga fiender enkla- 


1-U 

När du hör någon skrika 
”DUDE” vet du att du fått 
ett extraliv.. 


Super NES NES Topp 
Topp 7 oktober 10 oktober 


21:11:26 релојерда у 


зо пр UD 2۸3 Чоо рәш лед 


"пи ззп јәдѕориәзшім зир || 35299 Је wos рел ed uasind 1р] 035040} еибо чјешсебруј-орџоји мм 


1%151141%! 


"RS 


J uepau әс 


I JO 


13350! 


"19чо! 


Мага egna topplistor till NES, Game Boy och Зирег-МЕ5 аг baserade ра ае samtal vi Таг till Nintendolinjen ра 
0712 - 11 0 11 (4:55 per avslutad minut). Ring och rösta du också! Du kan vinna Nintenda-Magasinets fräcka t-shirt! 
Det går INTE att rösta på topplistan per brev eller att få Nintendo-Magasinets fräcka t-shirt på något annat sätt. 
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När Super Mario Bros 2 till ` 
NES dök upp 1988 bjöd де! 

2 pû ett helt nytt sätt att spela vi- 

__ деозре!. Nu kunde man välja 
_ mellan fyra olika figurer att 

spela med när man tog sig іде- | 
nom de sju världarna i Sub- 


Mycket av det roliga med 


Super Mario Bros. 2 ligger i att ` 


lära sig behärska de olika figu- 
rernas specialkunskaper och 

sedan använda dem vid speci- 
ellt lämpliga passager. Som ett 


exempel kunde prinsessan ofta 


sväva över ett vattenfall medan 
de övriga fick hoppa fram på 
stockarna och därmed ta avse- 
värt större risker. Men den 
främsta skillnaden mellan 


Super Mario Bros. 2 och dess | 


föregångare var nog att även- ` 


tyret nu utspelades i en dröm- | 


värld - Sub-Con. Sub-Con skiljer 
sig från Svampriket på flera 
sätt. Här finns dörrar som 
dyker upp för att i nästa ögon- 


blick försvinna, grönsaker våra ` 


hjältar kan dra upp ur marken 
och bomber, magiska drycker 
och andra konstiga föremål 
som Mario och de andra kan 
använda. 
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| бире Mario Bros. 2 kom vi 
för första gången i kontakt SE 


еп kassett med både horisontel- 


la och vertikala banor i затта 
spel. Normalt knallar Mario 
från vänster till höger, men 
redan när spelet precis år 


| startat faller Mario nedåt till. 


han når fast mark. Hela НАСИ 


sig med öknar Sh ое | 
mattor. | | 


Con. Маје! stod mellan Mario, 
Luigi, Toad och Prinsessan To- 
adstool och de hade alla sina 
specialiteter och brister. Toad 
var stark men långsam, prinses- ` 
san kunde sväva fram under 
långa partier och Mario var 
precis lagom bra på det mesta. 


| Шы. till den här mel- 


` lanësternkünslon « Or att Super 
Mario Bros. 2 egentligen var 


x ett helt annat spel från början. 
Det spel som i Japan släpptes 


under namnet Super Mario 


Bros 2 tog över där SMB1 slu- 
. tade och var enligt amerikaner- 
na inte tillräckligt bra för att 

har en touch av österns mystik i | 


släppas i övriga världen. Nin- 


tendo of America fann på råd 
genom att köpa det japanska 
- plattformsspelet Doki Doki 
Panic och programmera от 
dei lite grand. Orginalhjälten, 
еп liten snubbe med turban och 
с haremsbyxor, försvann och er- 
sattes med де för oss så väl- 


kända figurerna. 


Атепкапзка Super Мало 
Bros 2 är egentligen det ja- 
рапзка spelet Doki Doki Panic. 
Här ses det unika originalet. 


Gët 
3 


EREN 
чш, 
شت‎ 


مرول اون 


GE 
ës 


ЕН japanskt spel Бена! Super 
Mario Bros. 2 släpptes aldrig 
utanför Japan då det helt enkelt 
ansågs för trist eftersom det 
bara tar över där SMB! slutar. 
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Turtles IV - Turtles іп Time (SNES) 


Du kan starta detta toppspel med tio liv om 
du bara knappar in en mycket välkänd kod. 
Upp, Upp, Ner, Ner, Vänster, Höger, В, А 
känns väl igen från flera andra Konamispel. 
Tryck koden när titelbilden kommer fram 
och gå sen till valmenyn. Nu ska du, om du 
gjort rätt, kunna välja på upp till tio liv. 


Puzznic (NES) 


Här kommer fler koder till Puzznic- 
banorna: 


11-1 OCC 12-1 7 CWB 
11-2 7ЕК? 12-2 7К15 
11-3 7178 12-3 ٧ 
11-4 7125 12-4 ZBPV 
11-5 7WBL 12-5 ZM33 
11-6 71MW 12-6 Z 5JC 
11-7 7V5V 12-7 СЕС? 
11-8 EE? 12-8 ZLRB 
11-9 /3LC 12-9 7 75 
11:10 717 1210 ДИЕ 
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Bubble Bobble (СВ) 


Fler koder: 

61 51ВЕ 71 JLB3 

62 5ОВҒ 72 JGB3 
63 BLBF 73 XLB3 
64 BGBF 74 XGB3 
65 VLB3 75 HLB3 
66 VGB3 76 HGB3 
67 KLB3 77 7183 
68 KGB3 78 ZGB3 
69 WLB3 79 GLB3 


70 МОВ3 80 


medlem #226620 


Kabuki Quantum Fighter (NES) 


Har ni problem med sista bossen så 
kommer här lite hjälp: 

Ställ dig under roboten som drakhuvudet 
sitter på och vänta tills drakhuvudet har 
spottat ut 3 eldbollar. Hoppa sen upp och 
slå till draken med håret. Upprepa detta tills 
du fixat honom. 


Gustav Almestad 


Double Dragon ۱۱۱ (NES) 


Du kan hoppa över banor genom att hoppa 
upp i luften och göra en rundspark. Tryck 
sen snabbt på A-knappen och därefter på 
Start. Nu kommer du till nästa bana och vill 
du inte spela den heller är det bara att göra 
likadant igen. 


Kristian Lindström, Krokom 


Super Castlevania IV (SNES) 


Ungefär på mitten av bana 3-1 finns två 
skjutande drakhuvuden och till höger om 
dessa ser du en passage, fylld med enorma 
stenblock. Slå sönder dem och gå in i 
rummet som finns där innanför. Piska sönder 
ljusen så får du flera överraskningar. 


Douglas Johansson, Sollefteå 


Mickey Mouse (GB) 


Här är samtliga koder till spelet: 


Вапа2 TEST Bana 16 FIRE 
Bana 3 GAME Bana 17 ROOT 
Bana 4 SHIP Bana 18 READ 
Вапа 5 RACE Bana 19 TAPE 
Bana 6 WORD Bana 20 UNIT 
Bana 7 SHOP Bana 21 SONG 
Banag SIZE Bana 22 TYRE 
Bana 9 QUIZ Bana 23 LOVE 
Bana 10 DOLL Bana 24 NOTE 
Bana 11 DATE Bana 25 JAZZ 
Bana 12 ZOOM Bana 26 HELP 
Bana 13 DISK Bana 27 KING 
Bana 14 GOLD Bana 28 GIFT 


Bana 15 ZERO 


Kristoffer Ericsson, Göteborg 


Super Mario World 


Маг stora specialbok med den kompletta 
lösningen och kartor över alla världar i 
Super Mario World bör finnas ute när du 
läser detta. Men vi tänkte ändå ta och 
berätta lite tips & tricks till detta suveräna 
spel. 


TOP SECRET AREA 


Ра Donut Plains (Munkplatån) i Donut Ghost 
House (det ordinarie spökhuset) finns det en 
alternativ utgång som går till еп superhemlig 
bana uppåt på kartan. Där kan du ladda upp 
теа ехігаһу, Yoshi och Пудђадгаг. Tips: du 
måste kunna flyga för att hitta den alternativa 
utgången. 


z 


EXTRALIV I FOREST OF ILLUSION 


Ра Illusionsskogens första bana (Forest of 
Illusion 1) finns det extraliv att hämta. Direkt 
efter mittgrinden finns det ett glasblock med 
blandade godsaker i. Nicka det så att du får ut 
en stjärna. Ta den och röj sedan framåt så får 
du först poäng och sedan extraliv. Minst 5 
stycken bör du få ihop om du jobbar på. 


SVÅRASTE BANAN OCH SLUTET 


Den svåraste banan i hela spelet tror vi är 
isbanan (Awesome) i Special World Det 
svåraste slutet torde vara den dubbla barriären 
i slutet på Ostbrobanan (Cheese Bridge Area) 
som om man klarar det leder till Sodasjön 
(Soda Lake). Bara som kuriosa alltså. Läs mer i 
Mario Mania - Super Mario World Special. 


Finns ute nu! 
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Tobias och Gunnar svarar ра läsarfrå- 
gor om Nintendo och andra videospels- 
produkter. Adressen är “Вох Mario”, Nin- 
tendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 
SOLNA. 


SVENSKA NINTENDO-SPEL? 


1. Kommer Street Fighter II att göras till NES 
eller Game Boy? 


2. Kommer det någon fortsättning på SMB-spe- 
len till NES? 


3. Är Punch Out det enda boxningsspelet som 
finns till Nintendos maskiner? 


4. Är Långben med i något spel? 


5. Har något svenskt företag tillverkat Ninten- 
do-spel? Om inte, varför? 


Lukas 


1. Chansen att Capcom gör en ny version av Street 
Fighter II till någon annan enhet än Super NES är 
inte så stor. Att det skulle komma till Game Boy kan 
nog helt uteslutas eftersom det verkar svårt att 
göra en ny joystick som passar och dessutom blir 
det svårt att kontrollera slagen på en liten skärm. 
Att det kommer till NES är inte omöjligt men inte 
heller särskilt troligt . 


2. Den som kunde säga det. Eftersom NES är värl- 
dens mest sålda videospelsmaskin så borde Nin- 
tendo göra ett nytt Super Mario-spel till den. Men å 
andra sidan kan ett nytt spel till Super NES bli be- 
tydligt bättre så det är svårt att svara på den frå- 
gan. På redaktionen anser vi dock att ett nytt SMB 
till NES vore det naturliga nu när det just kommit ett 
nytt SML till Game Boy. 
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3. I USA och Japan finns flera boxningsspel till både 
NES, Super NES och Game Boy. Men det finns fak- 
tiskt inget som är lika bra som klassiska Punch Out. 


4. Långben är medhjälpare i Mickey": Dangerous 
Chase, Adventures in the Magic Kingdom och det 
kommande SNES-spelet Mystical Quest, men han 
spelar ännu inte huvudrollen i något spel. Capcom 
har sagt att de ska släppa spelet Goof Troop till 
Super NES och där lär han, som namnet antyder, 
vara huvudperson. 


5. Nej, inte ännu. Ett generellt och enkelt svar är att 


де inte finns någon direkt utbredd tradition att 


skriva datorspel i Sverige. Det finns några få svenska 
kommersiella spel till Macintosh och PC, men till 
hemdatorer och framför allt spelkonsoller är utbudet 
nästan obefintligt. 


SUPER NES-SPEL TILL NES 


Jag tycker Super NES är en jättebra maskin men 
måste man verkligen köpa den för att få spela 
Zelda ||, Super Mario World och andra topp- 
spel? Kan inte Nintendo göra spelen till NES 
också? 


Ingemar Karlsson, Borgvik 


Utvecklingen måste gå vidare, det kan vi väl alla 
hålla med om? Om det inte fanns nya, tuffa och 
unika spel till Super NES så skulle väl ingen köpa 
maskinen, eller hur? Många av de saker som gör 
Zelda ۱۱۱ och SMW så rackarns bra är ju dessutom 
inte möjliga att göra på en NES. Vill du ha ett nytt 
Super Mario-spel får du köpa nya Super Mario Land 
2 till Game Boy. Det är ett riktigt höjdarspel. 


STREET FIGHTER II 


1. Vad är det för skillnad på Street Fighter II och 
Champion Edition? 


2. Kommer Champion Edition till Super NES? 


3. Hur många Simpsons-spel finns det till Super 
NES? 


4. Är Parodius från Konami ett bra spel? 


5. Kommer det något mer Zelda-spel efter del 
tre? 


Kapten Super NES 


1. Ryu har fått skäggstubb! Skämt åsido, grafiken 
är lite tuffare. Men det viktigaste är nog att man nu 
även kan välja att vara någon av de fyra bossarna 
Balrog, Sagat, Vega och M. Bison. Dessutom kan 


тап, precis som i SNES-versionen, spela två lika- 
dana figurer mot varandra. 


2. Det tror уі nog inte. Ett Street Fighter III är i så- 
dana fall troligare. Inte för att vi hört om nåt ännu, 
men det kommer säkert vad det lider. 


3. Två om man räknar med Krusty's Super Fun- 
house. 


4. Parodius är, som det kanske hörs på namnet, en 
parodi på Gradius-spelen. Det har otroligt häftig 
grafik och är avsevärt bättre än Gradius Ill (som för 
övrigt inte kommer att släppas i Sverige eftersom det 
är så dåligt). 


5. Jodå, det gör det säkert. Den svåra frågan är om 
det kommer till NES, GB eller SNES. 


Tja Box Mario, 


Jag skulle vilja ha svar på några frågor 


1. Varje gång ni varit på mässa i USA så berättar 
ni om företagen Capcom, Konami och Acclaim. 
Varför inte berätta om några andra företag, som 
till exempel Tecmo, nästa gång? 


2. Kommer Shadow Warriors 2 till Sverige? Ettan 
blev kanske ingen |аЧезиссе, men det Кап väl 
berott på att det släpptes samtidigt som SMB 
3? 


3. Kommer Faxanadu 2 att tillverkas? 


4. Kan ni inte göra fler reportage från spelföretag 
i Japan och USA? 


Medlem %135742, Enskede 


1. Det Кап man fråga sig. Sanningarna är flera. 
Dels släpper dessa tre företag mest speltitlar och har 
därmed flest nyheter att visa upp vid varje mässa. 
Dels har de, eftersom de är störst, mest och bäst 
pressmaterial att bjuda på. Visst kommer det ett och 
annat bra spel även från annat håll, men det är 
ändå dessa tre mjukvaruföretag som, tillsammans 
med Nintendo själva, står för det stora, breda ut- 
budet. 


2. Ninja Gaiden-serien, som Shadow Warriors heter 
i USA, är sedan våren 92 uppe i nummer 3. Att inte 
nummer 2, som är avsevärt bättre än ettan, ännu 
inte planerats för Sverige tyder nog på att Bergsala 
övergett den här serien. 


3. Svårt att säga. Men om vi tittar på klassiker 
som Metroid, Kid Icarus och RC Pro Am så har ju 
dessa efter flera år dykt upp till Game Boy. Man 
skulle ju kunna gissa att Nintendo gör nåt liknande 
med Faxanadu. Kanske lagom till introduktionen 


av färg-Game Boy nån gång under 1993. Betänk 
att allt detta bara är mina egna spekulationer och 
inte något Bergsala eller Nintendo sagt. 


4. Säg det till chefen! Tobias och jag åker gärna till 
Japan flera gånger om året om vi får! Fler reportage 
från USA lär det nog dock bli framöver. Men det är 
bara ett fåtal spelföretag som har någon direkt ut- 
veckling i USA. Det mesta i kodväg skrivs fortfa- 
rande i Japan. 


NINTENDO-BALLONGEN 


Vi efterlyste i NM 6-7/92 bilder på Nintendo- 
ballongen och vi har valt ut den bästa bilden för 
publicering. Den kommer från Marcus Breder- 
fält i Göteborg. 


I ett gammalt nummer av medlemstidningen 
stod det att Nintendo höll på att göra Zelda III till 
NES. Kommer det eller var det som stod inte 
sant? 


Medlem #34874 


Innan 16-bitaren var färdigutvecklad tänkte Nin- 
tendo säkert göra Zelda III till NES. Men så kom 
Super NES och då var det självklart att göra ett 
Zelda-spel till den. Frågan är nu till vilken maskin 
nästa Zelda-spel blir. 
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Јо КА 


КС Pro-Am 0 


Ра kartongen står det att det finns 32 banor, 
men jag har kommit till bana 52. Hur många 
finns det egentligen? 


Jesper Hallström, Möarp 


Det finns 32 st olika banor men man kan köra om 
alla hur många gånger som helst. 


Wrath of the Black Manta 


Hur ska man göra för att besegra jätten Tiny? 
Det står att man ska sikta mot huvudet och det 
har jag gjort, men ingenting hände. 


Undrande Haningebo 


Man måste använda sig av fyra olika magiska krat- 
ter för att slå ut honom, ett skott med varje magi. 
Använder du fel magi så kommer han att få tillbaka 
sin kraft igen och du får börja om från början. 


Hockeyspel och tidningsutdelare 


1. Kan man spela utan målvakter i Blades of 
Steel? 


2. Kan en spelare vara utan målvakt samtidigt 
som den andra spelaren har sin målvakt kvar i Ice 
Hockey? 


3. Kan man komma förbi virvelvindar i Paper- 
boy? Jag lyckades en gång men vet inte hur jag 
gjorde. 

Fredrik Caesar, Saltsjö-Boo 

1. Man kan inte spela utan målvakt i Blades of 
Steel. Det kan man däremot göra і föregångaren. 
Ice Hockey 


2. Det tror vi inte. Men vi är inte helt säkra. De ti- 
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digaste Nintendospelen är inte särskilt bra doku- 
menterade från Nintendos sida. Vi har inte kommit 
på hur man gör själva i alla fall. 


3. Jo, men det är ganska svårt. Vi tror inte att det 
finns något speciellt sätt att göra detta på. 


Metroid 11 


Var hittar man fjäderbollen och skorna som gör 
att man kan hoppa högt? 


Robert Felle, Vadstena 
Fjäderbollen finns i area 2. 


Gå förbi ”Save-plattformen” till nästa chakt och 
gå åt höger så långt ner i chaktet du kan komma. 
Са åt vänster tills du hittar ett rum med ett skju- 
tande fågelhuvud på väggen. Skjut sönder huvudet 
och hoppa sedan upp på 0٥1. Rulla ihop dig till en 
boll och fortsätt in i väggen. Använd bomber för att 
komma igenom hela vägen. Nu kommer du till ett 
rum där du får en energitank. Fortsätt åt vänster till 
nästa chakt. Klättra upp i detta chakt och ta första 
dörren till höger. Fortsätt åt höger tills du ser ett me- 
troidskal. Just när du kommit förbi det kommer du 
till en pelare som saknar ett block, precis ovanför 
golvet. Här ska du rulla ihop dig till en boll, lägga ut 
en bomb och sedan hålla åt höger. Du kommer 
nu att flyga upp i luften och ramla in i ett osynligt 
hål som finns i pelaren. Det kommer att leda dig till 
en nytt chakt där du ska bomba dig åt vänster på 
samma sätt som du gjorde vid den förra pelaren. 
Nu kommer ай in i en gömd gång som leder till fjà- 
derbollen. 


Hoppskorna finns i area 3. 


Hoppskorna finner du i area 3 på det ställe där 
musiken ändrar sig. Gå åt vänster tills du kommer 
till den andra ”Save-plattformen” Fortsätt lite till åt 
vänster tills du når den grottliknande arean. Använd 
här Spider Ball för att klättra upp på väggen. Ta sen 
åt höger in till hoppskorna. 


Simpsons & Castlevania 


1. I Power Player-bilagan som medföjde NM 11- 
12/91 står det att Bart vs. the Space Mutants 
har Continue, men jag har aldrig lyckats få det. 
Har пі skrivit fel eller Кап man få det på något 
sätt? 


2. Hur besegrar man liemannen och Dracula i 
Castlevania? 


Pär Stern, Tibro 


1. Tyvärr var detta ett litet feltryck, det finns ingen 
Continue. 


2. Liemannen tar man med piskan, håll honom på 
avstånd med hjälp av elden. Dracula slår du i hu- 
vudet. Hoppa sedan över de tre eldbollarna. Upp- 
repa denna procedur till önskat resultat uppnås. 


Mario, T2 och fotboll 


1. Hur kommer man till rören längst ner i Bowsers 
dal i Super Mario World? 


2. | vilken ordning ska man förstöra de fem де- 
neratorerna i Game Boy-versionen av Terminator 
2? 


3. Кап пап мага Nintendo-laget i Super Soccer? 
| så fall hur? 


Daniel Mokvist, Göteborg 

1. För att komma dit måste du hitta en alternativ 
utgång från Chocolate Island 2. Huruvida du hittar 
den beror på hur många drakmynt du har när du 
kommer till sista delen av banan. Klurigt värre. 


2. Uppifrån och nedåt är det som gäller. 


3. Nix, det är det enda laget man inte kan spela 
själv. 


teg‏ ی من ی و زر رز هنند زي 


Star Tropics 


I rummet längst upp till höger i första labyrinten 
finns bara en massa vatten och varje gång man 
går in där drunkar man. Finns det något att göra 
där eller är det bara ett meningslöst rum som 
finns där för att luras? 


medlem #78 225, Åstorp 


Det är bara en fälla som det gäller att komma ihåg 
att undvika. 


Simon s Quest 
1. Var finns diamanten? 


2. Vart ska man gà паг man hittat alla Draculas 
kroppsdelar? i 


medlem # 236 066, Gränna 


1. Diamanten finner du när du har åkt över floden 
med färjkarlen genom att visa honom hjärtat. Om 
du då går så långt du kan åt vänster så kommer du 
att komma fram till en stor vägg. Där slår du bort 
första stenen på trappan så hittar du diamanten. 


2. Aktivera virvelvinden och gå sedan så långt åt 
höger du kan så börjar det hända saker. 


ze ee, دون کی‎ gD ودد‎ dee, ae, GOEIE 


PRANSES 2 e‏ | ده RS‏ سک 
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BÄSTA ۱۱۹-۹۳۲ 92 


För tredje året i rad аг det пи бай för Nintendo-Magasinets läsare att utse 
årets bästa spel i de fem vid det här laget klassiska klasserna. Den här gång- 


en är de nominerade fler än någonsin. Bland annat tre titlar från Yapon som 
tidigare bara gick att hyra. 


Vilket 5 
реј 
lara ау затка паде du 5۷۵۲۵5۲ att 


уаг roligt Värre? | 


SPELKONTROLL 


а t skill- 
kontroll är allt som oftas sk 
en bra och ett medelmåttigt |) 
el under 1992 som du 
xtra bra kontroll över? 


En god sp 
naden me і 
spel. Маг дес паї sp 
kände att du hade е 


NOMINERINGAR 


Nominerade är som vanligt samtliga under 


året släppta titlar till NES. Numret framför 
varje titel är spelets artikelnummer och det 
nummer du anger när du röstar på Ninten- 
dolinjen. 
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Огадоп 5 Lair реја Ми Castlevania lll 
129 Track & Field in 149 Tale Spin - Dracula’s Curse 


Barcelona 150 Tecmo Cup Soccer 160 Adventures 
130 Power Blade 151 Мапіас Mansion іп the Magic Kingdom 
131 North & South 152 Tom & Jerry 161 Robin Hood 
132 Super Spike V'ball 153 Tiny Toon Adventures - Prince of Thieves 
133 Mega Man 3 154 Bart vs. the World 162 Yoshi 
134 Kabuki Quantum 155 23 163 Addams Family 
Fighter 156 КосКіп” Kats 997 Street 5 
135 Guardian Legend 157 6 998 Double Dragon lll 
136 Star Wars 158 Batman 2 - 999 Terminator Il 
137 Snake's Revenge Return of the ۲ 
- Metal Gear Il 


138 Chessmaster 

139 Flintstones 

140 Lolo 3 

141 Side Pocket 

142 Road Fighter 

143 NES Open Golf 
144 Kick Off 

145 Adventure Island 11 
146 Captain Planet 
147 Star Tropics 


SA HÄR GÖR DU 


Att vara med och rösta fram årets bästa NES-spel 1992 
är lätt. Fyll i kupongen nedan eller ring in dina val till 
Nintendolinjen. Kupongen klistrar du helst upp på еп kar- 
tongbit och skickar till “Arets Bästa NES-spel 92”, 
Nintendo-Magasinet, Box 4206, 171 04 SOLNA. 
Senast den 10 februari vill vi ha dina röster. 


RÖSTA PÅ NINTENDOLINJEN 


- och var med i utlottningen av Time Boys och Power Player 91. 


| Vill du vara smidig och slippa springa till brevlådan så Кап du precis som i de övriga två omröst- 
ningarna vara med och rösta fram årets bästa spel till NES på Nintendolinjen. 


Ring 0712 - 11 0 11 
(4:55:- per avslutad minut) 

Välj alternativet Arets Bästa Spel 92 och sedan alternativet NES. Du blir tillfrågad om ditt val i 
de fem olika klasserna och får sedan läsa in ditt namn och din adress. Bland alla som röstat (på 
Nintendolinjen eller med brev) lottar vi sedan ut en Super-NES, en NES och en Game Boy. Rös- 

tar du via Nintendolinjen är du dessutom med i utlottningen av 30 stycken Time Boys och 
Power Player 91. 


KLASS 1 
Bästa grafik & ljud 


KLASS 2 


Bästa utmaning 
KLASS 3 


Bästa spelkontroll 


KLASS 4 


Bästa huvudperson 


KLASS 5 


Bästa spel 


Plats 
för frimärke. 


Årets bästa NES-spel 92 
Nintendo-Magasinet 
Box 4206 

17104 Soina 


Namn 
Adress 
Postar. Ort 


Medlemsnr. 
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ÅRETS GB-SPEL 92 


Även årets bästa Game Boy-spel 1992 måste ju givetvis röstas fram. Det här 
blir andra gången och antalet nominerade titlar är givetvis avsevärt fler än 
förra gången. 


De fem olika klasserna här är precis samma som till NES och Super-NES. 


1 · Vilket GB. x 
bästa Spelkontroll 2. ћаде агеб 


| NOMINERINGAR 


Nominerade är årets alla nya spel till 
Game Boy. Numret framför varje 
titel är artikelnumret och det 
| nummer du använder när du röstar 
genom att ringa till Nintendolinjen. 
Snabbt och smidigt. 


2 
а. реп klass , дар 
Klassen ۷ vr spe tili 
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Ghostbusters 2 ТМНТ Il - Back from 078 ۰۰ 
048 Rescue of Princess the Sewers 079 Tiny Toon Adventures 


Blobette 068 Probotector 080 Home Alone 
049 Nemesis 069 Mega Man 081 Hook 
050 Bubble Bobble 070 Hunt for Red October 082 Castlevania | 
051 Solomon's Club 071 Choplifter II 083 Batman 2 
052 Blades of Steel 072 Shadow Warrior - Return of the Joker 
053 Bart Simpsons Escape 073 Kick Off 084 Turrican 
from Camp Deadly 074 Terminator 2 085 Track Meet 
054 Double Dragon ll 075 Bubble Ghost 086 Mega Man Il 
055 Snoopy's Magic Show 076 8 087 Kirby's Dreamland 
056 Boxxle 077 Mickey Mouse 088 Yoshi 
057 PacMan 


058 Robocop 

059 Fortified Zone 
060 Dragon's Lair 
061 Super RC Pro Am 
062 Gremlins 11 

063 Adventure Island 
064 Marble Madness 
065 Kid Icarus 

066 Metroid 


SÅ HÄR GÖR DU 


Att vara med och rösta fram årets bästa Game Boy-spel 
1992 är lätt. Fyll i kupongen nedan eller ring in dina val till 
Nintendolinjen. Kupongen klistrar du helst upp på en 
kartongbit och skickar till 
”Årets bästa GB-spel 92”, Nintendo-Magasinet, Box 
4206, 171 04 SOLNA. 

Senast den 10 februari vill vi ha dina röster. 


RÖSTA PÅ NINTENDOLINJEN 


- och var med i utlottningen av Time Boys och Power Player 91. 
Vill du vara smidig och slippa springa till brevlådan kan du precis som i de övriga två 
omröstningarna vara med och rösta fram årets bästa spel till Game Boy på Nintendolinjen. 


Ring 0712-11 0 11 
(4:55:- per avslutad minut) 
Välj alternativet Årets Bästa Spel 92 och sedan alternativet Game Boy. Du blir tillfrågad om ditt 
val i de fem olika klasserna och får sedan läsa in ditt namn och din adress. Bland alla som röstat 
(på Nintendolinjen eller med brev) lottar vi sedan ut en Super-NES, en NES och en Game Boy. 
Röstar du via Nintendolinjen är du dessutom med i utlottningen av 30 stycken Time Boys och 
Power Player 91. 


3 


KLASS] 
Büsta grafik & ljud 


KLASS 2 


Bästa utmaning 


KLASS 3 


Bästa spelkontroll 


KLASS 4 


Bästa huvudperson 


KLASS 5 


Bästa spel 


Plats 
för frimärke. 


Årets bästa GB-spel 92 
Nintendo-Magasinet 
Box 4206 

17104 Solna 


Namn 
Adress 
Postnr. Ort 


Medlemsnr. 
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ÅRETS BÄSTA SPEL ТІП 
SUPER NINTENDO 1992 


Här har vi en ny kategori för i år. Årets Bästa Spel 1992 i de fem klassiska 
klasserna till nya Super Nintendo. Nominerade är givetvis samtliga hittills ut- 
komna spel till Super NES. 


BÄSTA 
SPELKONTROLL 


En aldrig за bra grafik och ett aldrigt за tufft 
ljud kan inte ersätta еп miserabel spelkon- 
troll. Men ett spel med riktig kansla 

kan тап spela nästan hur länge 
som helst. Mario brukar domine- 
ra den här klassen. Hur blir det i 
år och på nya Super-NES? 


NOMINERINGAR 


Nominerade är samtliga i år släppta spel till 
Super Nintendo. I listan på nästa sida ser du 
vilka nummer du ska ange om du röstar på 
Nintendolinjen. 
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Super Mario Turtles IV Krusty's Super 
World - Turtles in Time Funhouse 

100 Super Tennis 111 Top Gear 116 Final Fight 

101 Super Soccer 112 Super Probotector 117 U.N. Squadron 

102 Super R-Type 113 Addams Family 118 Super Ghouls'n 

103 F-Zero 114 Super Adventure Ghosts 

104 Super Castlevania Island 119 Street Fighter || 


IV 
105 Zelda Il - A Link | SÅ HÄR GÖR DU 
to the Past 


Att vara med och rösta fram årets bästa Super NES-spel 1992 
är lätt. Fyll i kupongen nedan eller ring in dina val till Ninten- 
dolinjen. Kupongen klistrar du helst upp på en kartongbit 
och skickar till “Arets Bästa SNES-spel 92”, Nintendo-Magasi- 
net, Box 4206, 171 04 SOLNA. Senast den 10 februari vill vi 
ha dina röster. 


106 Sim City 
107 Hole in one Golf 
108 Lemmings 
109 WWF Super 
Wrestlemania 


RÖSTA PÅ NINTENDOLINJEN 


- och var med i utlottningen av Time Boys och Power Player 91. 


Vill du vara smidig och slippa springa till brevlådan så kan du precis som i de Övriga två 
omröstningarna vara med och rösta fram årets bästa spel till Super NES på Nintendolinjen. 


Ring 0712 - 11 0 1 
(4:55:- рег avslutad minut) 
Välj alternativet Arets Bästa Spel 92 och sedan alternativet Super NES. Du blir tillfrågad от ditt 
val i de fem olika klasserna och får sedan läsa in ditt namn och din adress. Bland alla som röstat 
(på Nintendolinjen eller med brev) lottar vi sedan ut en Super-NES, en NES och en Game Boy. 
Röstar du via Nintendolinjen är du dessutom med i utlottningen av 30 stycken Time Boys och 
Power Player 91. 


KLASS 1 ДЕ 
Bästa grafik & 422 för ke 
KLASS 2 

Bästa utmaning 

KLASS 3 

Bästa spelkontroll 

KLASS 4 

Bästa huvudperson 

KLASS 5 

ле Årets bästa 

Namn SUPER NINTENDO-spel 92 
Adress Nintendo-Magasinet 

Postnr. Ort Box 4206 

2. 17104 Solna 
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Ve 100 


© är det äntligen premiär Тог де ` 
du nya japanska Nintendoserierna. = 

3 Först ut på plan blirde 
rappande Super Mario Bros. 4 


deg 1 
ый 


tan, 


självklarheter som‏ ار 
Smygtittar, Arkadnytt och Game `‏ ` 
Омег bjuder vi dessutom på‏ 


två specialare! 


Nintendo- Мадазте! nr 2 1993 
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/ а ۱ سي‎ ЈЕ 


. DET SMARTASTE SÄTTET ATT 
Изота ума Уто EE E, 


SUPER NINTENDO 16-ВІТ VIDEOSPEL 


۳ GÖR SPELANDET TILL NÅGOT DU TRÅDLÖST TILLBEHÖR FÖR 0 
| ALDRIG TIDIGARE ۷۱ AVANCERAD PRICKSKJUTNING! - 


mg | 


TRER - 
атсо: 


| Flygsimulator тесі Historisk kamp 

ј СоКаг!-гаста häpnadsväckande om luftherraväldet 
med Mario! grafik! över Frankrike! Megahjälten аг 
Ргетпаг 21/1 Ргетпаг 21/1 Premlär 21/1 tillbaka i ен пун 


асћоп-ауепђуг! 
Ргөтійг 21/1 


WS МІРЕПЕРЕІ. 


Копзитеп ггтан  оп: 033 - 14 10 91 


Nytt. För din SUPER NINIENDO мун. För din SUPER МИЕ Nytt. For din 


Året är 2636 och jorden hotas av en massiv 
invasion, de gaina, vansällda rymarabellerna är 


tillbaka för att hämnas - och förinta 


männeskosläktet. 
Jordens enda hopp är PROBOTECTOR, de 


starkaste stridarobotarna i historien, men räcker 
de? Kan de omintetgöra dessa eländiga rebeller 
| tid för att rädda väriden... 


Bergsala AB 

PO Box 10204. 5 - 434 23 
Kungsbacka. Sweden 
Tel: (46) 300-70-16-0 


